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Temario Introductorio

Blender f
1. Introduccién a Blender :
* Introduccién .
0 ¢,Qué es Blender?
o Sobre el Software Libre y la licencia GPL
* Instalacién
* La Interfaz
o Conceptos de la Interfaz de Blender
o El sistema de ventanas
o Tipos de ventanas
o Menus
o Paneles
o Desplazamiento
* Las Funciones Basicas
o Guardar Archivos
o Abrir Archivos
o Eliminar objetos
o Deshacer / Rehacer
o Render

2. Modelado

* La escena

* Seleccion de objetos

* Traslacién de objetos

* Rotacién de objetos

» Escalado de objetos

* Manipulador combo

* Punto de pivote

* Orientacién de los ejes

* Precisién

* Panel propiedades

* Objetos Basicos
o Anadir Objetos Poligonales
o Anadir Curvas
o Anadir Objetos Nurbs
o Anadir Metaobjetos
o Duplicar Objetos
o Emparentar Objetos
o Mas acciones

* Modo de Edicion

* Estructuras Poligonales

r,0 Seleccign

Tel 01 (473) 73 49090 Av. Santa Fe 17 C, Guanajuafo gblendergto@egmail.com




(enlre 3])

o Seleccion de aristas
o seleccion de caras
o Seleccion de fondo
o Edicion Basica

o Eliminar caras

o Eliminar vértices

o Eliminar aristas

o Adnadir vértices

o Anadir aristas

3. Materiales
* Introduccion
* Descripcion
* Color
* Introduccién Shaders
» Shaders
* Ramp shaders
* Multiples Materiales

4. Texturas
* Introduccidn
» Texturas
» Material Texturas
» Materiales escena
* Luz introduccion
* Wolrd

5. Introduccién a la animacién con Blender 3D
* Introduccion
* Principios de animacion con blender 3D
» Animacion por Key Frames (fotogramas clave)
» Graph editor
* Dopesheet
* Dando vida a una pelota

6. Video Juego
* Runtime
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