
Curso de Modelado y Texturizado de Personajes 
Nivel I

Ofrecemos 3 niveles de especialización por área de trabajo

 Nivel I:
Modelado low poly de personaje antropomórfico
Texturizado de personaje low poly 
Pre- requisito:Curso Introductorio de Blender
Febrero 2012

Nivel II:
Modelado de personajes high poly
Texturizado de personaje high poly con técnicas de mapeado UV
Pre- requisito:Curso de Modelado y Texturizado de Personajes Nivel I
Abril 2012 (fechas por confirmar)

Nivel III:
Modelado de personajes hiperrealista
Técnicas avanzadas de mapeado UV con despliegue de normales
Pre- requisito:Curso de Modelado y Texturizado de Personajes Nivel II  
Junio 2012 (fechas por confirmar)

--  Nivel I  --

Objetivo: al terminar el taller el alumno tendrá conocimientos de modelado de personajes 
y texturizado. Se realizaran varios ejercicios durante el curso

Pre - requisitos: Curso Introductorio de Blender

Temas del Curso:
• Creación de Personajes 3D Nivel I
• UV mapping Nivel I

Modelado y Texturizado Nivel I
Sesión I: Sábado 25 de Febrero 2012 de 1:00 pm a 4:30 pm
Sesión II: Sábado 25 de Febrero 2012 de 4:30 pm a 7:30 pm
Sesión III: Domingo 26 de Febrero 2012 de 10:00 am a 2:00 pm
Sesión IV: Domingo 26 de Febrero 2012 de 2:30 pm a 6:30 pm

Horas: 14 hrs
Costo: $3,290.00 pesos mexicanos más IVA, costo por persona.
Aparta tu lugar con $500.00 pesos



Qué incluye:
- Software Blender 3D 2.60a para las siguientes plataformas:

• Windows
• Linux i386
• Mac OS X (Intel)

- Soporte técnico con Octavio y Claudia posterior al curso incluido!

Temario:
Incluido en este correo

Quién imparte:

Octavio A. Méndez Sánchez
Profesor de Cursos Blender
Administrador de la comunidad G-Blender

Claudia T. Hernández Ascencio
Profesor de Cursos Blender
Administrador de la comunidad G-Blender

Lugar:
Centro 3D - Cursos Blender
Av. Santa Fé 17c
Guanajuato, Gto, México
01 (473) 73 49090
ID: 62*1012546*2
info@cursosblender.com

Requisito indispensable para tomar el Curso:
Traer tu equipo portátil (si no cuentas con equipo, te podemos proporcionar uno durante el 
curso)
Traer mouse externo de 3 botones
Traer muchas ganas de aprender :D

Opciones de pago:
1.- Pago total del curso. En caso de cubrir el total en una sola exhibición se aplicara un 
8% de descuento :D
2.- Pago Diferido en 2 exhibiciones.

Modelado y Texturizado Nivel 1
Horas: 14 hrs
Costo: $3,290.00 pesos mexicanos más IVA, costo por persona.
Aparta tu lugar con $500.00 pesos
Primera exhibición de $ 1,300.00 -  15 de Febrero 2012
Segunda exhibición de $1,490.00 - 26 de Febrero de 2012



Formas de Pago:
Forma 1.- Deposito o transferencia bancaria.

1.- Deposito Bancario:
Banco: Banorte
Nombre: Claudia Teresa Hernández Ascencio
Cuenta No: 0554152808

2.- Transferencia Electrónica:
Banco: Banorte
Nombre: Claudia Teresa Hernández Ascencio
Cuenta No: 0554152808
CLABE: 072 210 00554152808 4

Forma 2.- Pago con Tarjeta de Crédito. 
Puedes diferir tus pagos en mensualidades con tu banco.
Mandanos un correo y te enviaremos los datos para que puedas completar tu 
transacción.

Forma 3.- Pago con paypal. 
Mandanos un correo y te enviaremos los datos para que puedas completar tu 
transacción.

Proceso de inscripción:
1) Llena tu forma de inscripción
2) Escanea tu ficha de deposito y/o  tu comprobante de transferencia  
3) Envía tus datos de inscripción a info@cursosblender.com
4) Si ya terminaste tu proceso de inscripción o tienes alguna duda llama al teléfono 01 

(473) 73 49090 o al ID 62*1012546*1 y 62*1012546*2

Cupo máximo 12 personas.

¡¡¡¡  PROMOCIÓN ESPECIAL  !!!!
Por cada persona que recomiendes y se inscriba al Curso, ganaras un 10% de 
descuento en el costo de tu Curso, esta promoción es acumulable. (promoción 
aplica a costo del curso)

G-Blender:
http:www.g-blender.org

Cursos Blender:
http://www.cursosblender.com

Grupo en Face Book:

mailto:info@cursosblender.com
http://www.cursosblender.com/
http://www.g-blender.org/


http://www.facebook.com/group.php?gid=121708918723

Twitter:
http://twitter.com/gblender

¿Tienes dudas o deseas más información?

Ponte en contacto con nosotros:

Centro 3D
info@cursosblender.com
01 (473) 73 49090
ID: 62*1012546*2

http://twitter.com/gblender
http://www.facebook.com/group.php?gid=121708918723

