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TEMARIO
Curso de Modelado y Texturizado de Personajes con Blgf
Nivel | 1 >
Nivel I. Modelado "

1. Herramientas de Modelado
1.1 Herramientas de Seleccion
= Seleccién simple
= Multiple seleccion
= Seleccibnconconbyc
= Seleccion ciclica
1.2Creacion de vértices
1.3Duplicado de objetos y vértices
1.4 Extrusion
1.5Herramientas de corte
= Corte con cuchillo
= Corte Ciclico
1.6 Subsurf
1.7 Set smoot
1.8 Mostrar y Ocultar
1.9 Separar y unir objetos

Modelado a partir de un cubo

Modelado por simetria

Analisis de personajes

Modelado de personajes por rotoscopia
Modelado organico
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Nivel I. Texturizado

Analisis y aplicacion de texturas

Mapeado UV

El Editor UV

Herramientas de Desplegado (Unwrapping)
Editando las coordenadas UV

Pintado de Texturas (Texture Paint)
Renderizado y coordenadas UV

Mapas de Relieve y de Normales
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Renderizado

* Formatos de Salida

* Opgiones de Rendelr
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